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tydzien 19 lutego

Na tych laboratoriach zrobimy pierwsze kroki w kierunku pisania programoéow w jezyku VHDL.
Jest to jezyk opisu sprzetu Hardware Description Language — HDL, ktéry pozwala na stworzenie
modelu dzialania komponentéw cyfrowych i weryfikacje jego poprawnosci. W trakcie tych zajeé
wykonasz kilka podstawowych krokow:

e napiszesz i uruchomisz program HelloWorld! ;
e przeanalizujesz kod jednostki projektowej realizujacej dziatanie pelnego sumatora;
e przeanalizujesz kod programu testujgcego (testbench) dla tego sumatora;

e napiszesz kod jednostki projektowej dla zadanego uktadu logicznego i przetestujesz go.

Zadanie 1 Wykonaj kroki opisane w sekcji The hello world program na stronie http://ghdl.
readthedocs.io/en/latest/using/QuickStartGuide.html. Przeanalizuj ten kod, posta-
raj sie znalezc analogie do innych znanych Ci jezykow programowania.

Zadanie 2 Sprébuj odszukaé zrédla biblioteki textio (uzywa jej program z poprzedniego zada-
nia). Przeanalizuj zrodta i sprébuj dopisa¢ do poprzedniego programu mozliwosé odczytania
linii z klawiatury i wypisaniu jej z powrotem. Na przyktad tak:

[przemek@corsa2 VHDL]$ ./hello_world
Hello world!

hej!

hej!

[przemek@corsa2 VHDL]$

Zadanie 3 Wykonaj kolejne kroki z w/w strony, z sekcji A full adder. Ponownie przeanalizuj kod
pierwszego, jak i drugieko programu. Uruchom program gtkwave z wygenerowanym plikiem
przebiegéw (adder.vcd). Zbadaj przebiegi sygnatéw 10, i1, ci, s, co. Upewnij sie, ze
znasz odpowiedzi na takie pytania:

e co to jest adder i jak dziata?
e czym sg stowa entity, architecture, port, component, process?
e w jaki sposob jest testowany sumator?

Zadanie 4 Bazujac na zdobytej wiedzy, napisz kod jednostki i testujacy dla nastepujacego uktadu
logicznego:
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