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Zadanie 1 Napisz w j¦zyku JAVA z u»yciem biblioteki AWT lub SWING proste GUI dla klasy
Trójk¡tPascala. Powinno ono dziaªa¢ w ten sposób, »e podajemy liczb¦ b¦d¡c¡ rozmiarem
trójk¡ta Pascala i wy±wietlamy caªy uzyskany trójk¡t. Zadbaj o peªna obsªug¦ okna apli-
kacji (zamykanie, automatyczne dostosowanie rozmiaru), odpowiedni¡ kolorystyk¦ i rozmiar
czcionki, oraz peªn¡ obsªug¦ wszystkich wyj¡tków.

Zadanie 2 Zadanie 1 zrób przy u»yciu JavaFX.

Zadanie 3 Napisz w j¦zyku JAVA proste GUI uruchamiaj¡ce z odpowiednimi parametrami skom-
pilowany program napisany w C++ na laboratorium nr 2 (WierszTrójkataPascala) i wy±wie-
tlaj¡ce wyniki. U»yj klasy Process.

Sposób zaliczenia Pokazanie prowadz¡cemu


