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Zadanie 1 Napisz w jezyku JAVA z uzyciem biblioteki AWT lub SWING proste GUI dla klasy
TréjkatPascala. Powinno ono dziala¢ w ten sposob, ze podajemy liczbe bedaca rozmiarem
trojkata Pascala i wyswietlamy caly uzyskany trojkat. Zadbaj o peilna obstuge okna apli-
kacji (zamykanie, automatyczne dostosowanie rozmiaru), odpowiednia kolorystyke i rozmiar
czcionki, oraz petna obstuge wszystkich wyjatkow.

Zadanie 2 Zadanie 1 zrob przy uzyciu JavaFX.

Zadanie 3 Napisz w jezyku JAVA proste GUI uruchamiajace z odpowiednimi parametrami skom-
pilowany program napisany w C++ na laboratorium nr 2 (WierszTrojkataPascala) i wySwie-
tlajace wyniki. Uzyj klasy Process.

Sposob zaliczenia Pokazanie prowadzacemu



