Zat nr 4 do ZW

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim . Praca Magisterska
Nazwa w jezyku angielskim : MSc Thesis
Kierunek studiéw :  Informatyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy)
Stopieni studiéw i forma

magisterskie, stacjonarne

Rodzaj przedmiotu :  obowigzkowy
Kod przedmiotu : E2_I01
Grupa kurséw : TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zajg¢ zorganizowanych w
Uczelni (ZZU)

Liczba godzin catkowitego naktadu pracy | 600
studenta (CNPS)

Forma zaliczenia zaliczenie
Dla grupy kurséw zaznaczy¢ kurs kon- | X

cowy

Liczba punktéw ECTS 20

w tym liczba odpowiadajaca zajgciom o

charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw odpowiadajaca zaje- | 20

ciom wymagajacym bezposredniego kon-
taktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH KOMPETENCII

CELE PRZEDMIOTU

C1 Przeprowadzenie samodzielnych badan i napisanie pracy magisterskiej




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy studenta:

W1 Opanuje wybrane zagadnienia z informatyki spoza materiatu kursowego
W2 Pozna zasady pisania prac o charakterze naukowym

Z zakresu umiejgtnosci studenta:

Ul Potrafi samodzielnie zbudowac¢ aplikacje zwiazana z badanym zagadnieniem
U2 Potrafi samodzielnie zapoznac si¢ z literatura zagadnienia

U3 Potrafi samodzielnie zredagowac¢ pracg o charakterze naukowym

U4 Potrafi przygotowac profesjonalng prezentacje multimedialng

Z zakresu kompetencji spolecznych studenta:

K1 Wykazuje si¢ samodzielnoscia intelektualna

K2 Potrafi wspétpracowaé z innymi osobami

TRESCI PROGRAMOWE

Modul poswigcony pisaniu pracy magisterskiej. W jego sktad typowo wchodzi opanowanie literatury,
przeprowadzenie wstegpnych badar, zbudowanie odpowiedniej aplikacji, przeanalizowanie wtasnosci aplika-
cji/przeprowadzenie wiasciwych badan, spisanie pracy magisterskiej, przygotowanie prezentacji oraz przygo-
towanie si¢ do egzaminu magisterskiego.

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. Rozwigzywanie zadan i probleméw

2. Rozwiazywanie zadan programistycznych
3. Tworzenie projektéw programistycznych
Prezentacje multimedialne studentéw

Konsultacje

AN

Praca wiasna studentow

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny efektu ksztatcenia

F1 WI1-W2, U1-U4, K1-K2 Jako$¢ napisanej pracy magister-
skiej oraz prezentacji multimedial-
nej

P=100%*F1




LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

1. literatura polecona przez promotora

2. dokumentacja narzedzi informatycznych uzytych do realizacji aplikacji

OPIEKUN PRZEDMIOTU

prof. Jacek Cichon




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Praca Magisterska
7 EFEKTAMI KSZTAL.CENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przed- | Tresci progra- | Numer na-
efekt ksztal- | efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | miotu** mowe** rzgdzia
cenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile do- dydaktycz-
tyczy) nego**
Wi K2_W04_A K2_W04_B K2_woe | C1 56
K2_W09
w2 K2_W10 Cl 56
Ul K2_U08_A K2_U08_B K2_Ul0 | C1 123456
K2_Ul1l K2_Ul2_A K2_Ul2_B
K2_U13 K2_Ul4 K2_Ul8_A
K2_Ul8_B
U2 K2_UO1_A K2_UO1_B K2_U03_A | Cl 123456
K2_UO03_B K2_U04 K2_U05_A
K2_UO5_B
U3 K2_U02 K2_U03_A K2_U03_B | Cl 123456
K2_UO5_A K2_UO5_B K2_U06
K2_Ul6K2_Ul9_AK2_Ul9_B
U4 K2_U07 C1 123456
K1 K2_K01_A K2_KO01_B K2_K12 | C1 123456
K2_K13
K2 K2_K04 K2_KO06 K2_K10 K2_K12 | Cl 123456

K2_K13




