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Lista 9

. Rozkoduj nastgpujace instrukcje zapisane dla prostego procesora przedstawio-
nego na wyktadzie:

e 0010000000000111

e 1001000000001011

e 0011000000001001

. Wyjasnij doktadnie w notacji RTN co robi ponizszy program oraz napisz go w
kodzie maszynowym szesnastkowo (rgczna asemblacja):

Etykieta Adres Instrukcija
100 Load A
101 Add B
102 Jump S1

S2. 103 Add B
104 Store A
105 Halt

S1l. 106 Add A
107 Jump S2

A. 108 HEX 0023

B. 109 HEX 0001

. Zapisz ponizszy program w asemblerze prostego procesora:

Y = X + X;
X = 0;

}

Y =Y + 1;

. Zapisz ponizszy program w asemblerze prostego procesora:
X =1;

while (X < 10) {
X =X+ 1;

. Zapisz ponizszy program w asemblerze prostego procesora:



6. Wydaje sig, ze wigksza liczba rejestrow pomaga znaczaco w redukcji dostgpu
procesora do pamigci gléwnej. Podaj prosty przyklad, ktéry pokazuje, ze fak-
tycznie tak jest, nastgpnie napisz program z zadania 5 przy zatozeniu, ze po-
siadamy dwa rejestry (AC oraz np. BC) i policz liczb¢ odwotai do pamigci
gtéwne;.

7. Zat6zmy, ze dodamy jeszcze jedng instrukcje do prostego procesora:
IncSZ Operand

Instrukcja zwigksza wartos$¢ pod adresem ,,Operand” i jesli ta nowo zwigkszona
warto$¢ jest rowna 0, to licznik programu (PC) jest dodatkowo zwigkszony o 1.
Czyli zwigkszamy wartoS¢ o jeden i jesli ta nowa wartos$¢ jest réwna zero to
przeskakujemy nastepng instrukcje. Napisz ta nowa instrukcja w notacji RTN.



