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1. Utwoérz baze danych Hobby. Utwoérz uzytkownika *U’@’localhost’ (lub " U@ %),
gdzie U jest twoim imieniem, skonkatenowanym z dwoma ostatnimi cyframi in-
deksu. Ustaw dla tego uzytkownika hasto bedace twoim numerem indeksu czyta-
nym od tytu. Nadaj utworzonemu uzytkownikowi uprawnienia do Selectowania,
wstawiania i zmieniania danych w tabeli, jednak nie do tworzenia usuwania i
modyfikowania tabel.

2. Wewnatrz utworzonej bazy, utworz tabele

osoba (id:int, imi¢:varchar(20), dataUrodzenia: date, plec: char(1)),

sport(id: int, nazwa: varchar(20), typ: enum(indywidualny, druzynowy, mie-
szany ), lokacja: varchar(20)),

nauka(id:int, nazwa: varchar(20), lokacja: varchar(20)),
inne(id:int, nazwa:varchar(20), lokacja: varchar(20), towarzysze:bool),

hobby(osoba: int, id: int, typ: enum(sport, nauka, inne)).

Uwagi:

Podkreslone atrybuty lub zbiory atrybutow ustaw jako klucz gtowny.
Klucze bedace samym ID powinny by¢ automatycznie inkrementowane.

Wszystkie osoby w bazie sa petnoletnie. (Zaimplementuj ograniczenia, sprawdz
czy dzialaja).

Zadna z kolumn poza lokacja (we wszystkich tabelach, w ktérych wystepuje)
nie moze przyjmowacé wartosci NULL.

W przypadku typu sportu wartosciag domyslng jest druzynowy. W przy-
padku kolumny towarzysze, w tabeli inne, wartosciag domyslna jest prawda.
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Utworz tabele zwierzak, a nastepnie eksportuj do niej dane z tabeli pet w bazie
menagerie. (Uwaga: schematy baz musza sobie odpowiada¢). Pobierz dane odno-
$nie wlascicieli, uzupehij brakujace atrybuty wartosciami losowymi, a nastepnie
eksportuj je do tabeli osoba.

Zmodyfikuj tabele osoba, dodajac kolumne nazwisko (varchar(50)), ktéra moze
przyjmowaé¢ warto$¢ NULL. Zmodyfikuj tabele zwierzak poprzez usuniecie ko-
lumny zawierajacej imi¢ wtasciciela, a dodajac kolumne zawierajaca jego ID.

. Zmodyfikuj tabel¢ zwierzak oraz hobby, tak by odniesienia do osoby lub hobby

(odpowiednie ID) byty kluczami obcymi.
Zmodyfikuj kolumne ID w tabeli inne, by numeracja zaczynata si¢ od 7000.

Napisz procedure, przyjmujacg dwa argumenty wejsciowe: nazwe tabeli @name
oraz liczbe rekordow @num, ktora po wywotaniu dodaje do tabeli @name, @num
losowych rekordéw. Zadbaj o spelienie odpowiednich ograniczen. Uruchom pro-
cedure dla (osoba, 1000), (sport, 300), (nauka, 300), (inne, 550), (hobby, 1300).

Za pomocg konstrukcji PREPARE statement przygotuj zapytanie, ktore zwraca
liste nazw wszystkich hobby. ID osoby oraz kategoria hobby powinny by¢ poda-
wane dopiero podczas wywotania EXECUTE.

Napisz funkcje lub procedure, ktéra po podaniu ID osoby wypisze jej wszystkie
hobby. Problem z wyborem przegladanej tabeli mozesz rozwigzaé przez PREPARE
statement.

Zmodyfikuj procedure (lub funkcje) zwracajaca informacje o hobby uzytkownika
tak, by posiadane zwierzeta réwniez liczyty sie jako hobby. Jako nazwe hobby
wpisz gatunek posiadanego zwierzecia (informacja ta nie powinna sie powtarzac).

Napisz trigger, ktérzy przy wstawianiu nowego hobby, dodaje informacje do od-
powiednich tabel, tak by dodaé nieistniejace wezesniej ID (wartosci pozostaltych
atrybutéw moga by¢ dowolne).

Napisz trigger (lub zmodyfikuj istniejacy), ktéry po usunieciu wpisu z tabeli
sport, usuwa odpowiednie informacje z tabeli hobby.

Napisz triggery (lub zmodyfikuj istniejace), ktére przy usunigciu lub modyfikacji
nazwy rekordu z tabeli nauka usuwa odpowiednie informacje z tabeli hobby.

Napisz trigger lub zmodyfikuj istniejacy, w taki sposéb by po usunieciu z tabeli
osoby, wszystkie jego hobby bytly usuwane, a posiadane zwierzaki, przypisywane
do innych oséb.
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Sprawdz czy wszystkie triggery z listy moga istnie¢ w bazie jednoczesnie. Zasta-
now sie nad powodem.

Napisz widok, ktéry zawiera informacje o kazdym hobby oraz liczbie oséb zaj-
mujacych sie nim.

Napisz widok, ktory zawiera informacje o kazdym uzytkowniku oraz jego hobby
i posiadanych zwierzetach.

Napisz procedure bez argumentéw wejsciowych, z jednym argumentem wyjscio-
wym (lub funkcje zwracajaca), ktéra wroci imie oraz wiek osoby posiadajacej
najwieksza liczbe hobby.

Sprawdz, ktore polecenia mozna wykona¢ za pomoca uzytkownika utworzonego
w zadaniu 1.



