Nowoczesne Technologie WWW
semestr zimowy 2020/21

Lista nr 2

(na laboratorium 5, 6, 7)

Termin realizacji:

calo$¢ - oddana najp6zniej na 8 laboratorium

Zadania:

Zadanie 1. (20pkt tacznie) Do swojego portfolio:

e dotacz w osobnym pliku js i wykorzystaj skrypt generujacy respon-
sywne dynamicznie zmieniajace si¢ pod wplywem zdarzefi menu (dla
najmniejszych ekranéw mobilnych stwérz tzw. ,,menu hamburgerowe”),
(10 pkt)

e przepus$¢ skrypt przez JS LINT (http://www.jslint.com/) i postaraj si¢
wyeliminowac wszystkie bledy 1 ostrzezenia, (5 pkt)

e uwzglednij w projekcie alternatywna wersj¢ menu dla przegladarek nie
obstugujacych lub majacych wytaczona obstuge javaScript. (5 pkt)

Zadanie 2. (50pkt tacznie) Wykorzystujac wytacznie HTML, CSS oraz Java-
Script napisz od podstaw uktadank¢ obrazkowa, spetniajaca nastgpujace wy-
magania:

e przyjmuje jeden z dostgpnych obrazkéw oraz 1iczbaKolumn =
liczbaWierszy = 4 jako parametry domyslne gry,

e dla zadanych parametréw (obrazek, liczba kolumn i wierszy) na ele-
mencie <canvas> uruchamiana jest gra o nastgpujacych zasadach:
— obrazek zostaje pocigty w pionie i poziomie na klocki zgodnie z przy-
jetymi parametrami,


http://www.jslint.com/

— klocki sa pierwotnie wymieszane (w sposéb odwracalny zgodnie
z zasadami gry),

— klocek w gérnym lewym rogu jest zamalowany na czerwono,

— uzytkownik naciskajac na klocek przylegajacy jednym bokiem do
czerwonego moze zamieni¢ je miejscami,

— najechanie na klocek przylegajacy do czerwonego powoduje jego
podswietlenie,

— kliknigcie w klocek nie przylegajacy jednym bokiem do czerwo-
nego nie wyzwala zadnych akcji,

— celem gry jest utozenie obrazka z doktadnoscia do czerwonego klocka,

— po spelnieniu celu gra zaczyna si¢ od nowa,

e w dowolnym momencie uzytkownik moze przerwac gre 1 uruchomic ja
od nowa,

e w dowolnym momencie uzytkownik moze zmieni¢ parametry gry (ob-
razek, liczba kolumn, liczba wierszy ukladanki) i zacza¢ nowa roz-
grywke. W celu wybrania obrazka wys$wietl prosta galeri¢ 12 obraz-
kéw, sposrdd ktérych uzytkownik moze wybraé¢ jeden do uktadania
(najpierw zataduj zdjecia skompresowane a potem wykorzystaj obiet-
nice do tadowania roéwnolegtego zdje¢ dobrej jakosci).

Punktacja:

e gra 20pkt,
e zmiana parametréw gry (z fadowaniem galerii 1 wykorzystaniem obietnic)
20pkt,

e dostosowanie gry, aby byta w petni funkcjonalna i tadnie wygladata zar6wno
na desktopach jak i na urzadzeniach mobilnych z ekranami dotykowymi
i bez wskaznika myszy 10pkt.



