Lista 4 na laboratorium z Metod Probabilistycznych Algorytmiki
do wykladu dra Sz. Zeberskiego

1. Jeste$ zmuszony do zagrania w jedna z dwoch gier:
a) b razy rzucasz symetryczna moneta, wypada reszka - wygrywasz 11 zt, wypada orzet —
przegrywasz 110 zl,
b) 100 razy rzucasz symetryczna moneta, wypada orzel — wygrywasz 0.05 z1, wypada reszka

— przegrywasz 0.5 zl.

Twoim celem jest straci¢ jak najmniej. Ktora gre wybierzesz i dlaczego. Wnioski powinny by¢
poparte symulacjami komputerowymi.

2. Zbadaj zaleznosci miedzy:

a) $rednia arytmetyczna,

b) srednia geometryczna,

c¢) $rednia harmoniczna.
Ktora z tych srednich jest najbardziej/najmniej wrazliwa na “pojedyncze wyniki odstajace od
normy” (“pojedyncze” oznacza "mato” wzgledem liczby wszystkich wartosci, z ktorych liczysz
srednia)?



