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1. Utwoérz baze danych Music. Utwérz uzytkownika *U’@’localhost’ (lub " U@ %),
gdzie U jest twoim imieniem, skonkatenowanym z dwoma ostatnimi cyframi in-
deksu. Ustaw dla tego uzytkownika hasto bedace twoim numerem indeksu czyta-
nym od tytu. Nadaj utworzonemu uzytkownikowi uprawnienia do Selectowania,
wstawiania i zmieniania danych w tabeli, jednak nie do tworzenia usuwania i
modyfikowania tabel.

2. Wewnatrz utworzonej bazy, utworz tabele

e zespol (id:int, nazwa:varchar(90), liczbaAlbumow: int),
e album( tytul: varchar(90), gatunek: varchar(30), zespol:int),

e utwor(id:int, tytul: varchar(90), czas: int, album: varchar(90), zespol: int).
Uwagi:

e Podkreslone atrybuty lub zbiory atrybutéow ustaw jako klucz gtowny.

Klucze bedace samym ID powinny by¢ automatycznie inkrementowane.

Czas trawania utworéw wyrazony jest w sekundach i musi by¢ nieujemny.
(Zaimplementuj ograniczenia, sprawdz czy dzialaja).

LiczbaAlbuméw poczgtkowo wynosi NULL dla kazdego z zespotoéw, w ramach
zadan kolumna zostanie uzupeiniona.

W tablie utwor zaimplementuj odpowiednie klucze obce, tak by powiazac
kazdy wiersz z albumem i zespotem.

3. Korzystajac z bazy danych chinook, uzupekij informacje w utworzonych tabe-
lach. Nie importuj danych na temat filméw i seriali.

4. Napisz procedure, ktora dla kazdego artysty podliczy liczbe jego albumow w
bazie danych i uzupetni odpowiednia kolumne.
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Napisz trigger, ktory za kazdym razem gdy zmieni si¢ zawartos¢ tabeli album,
odpowiednio zaktualizuje kolumne 1iczbaAlbumow.

Napisz procedure, ktora bedzie sprawdzata czy w kolumnie gatunek sa jedynie
gatunki uwzglednione w bazie chinook. W przypadku niezgodnosci, zmien typ
na taki, ktéory w bazie chinook ma najmniejszy Genreld. W wersji rozszerzonej,
takie sprawdzenie (i ew. korekta) powinno odbywaé sie za pomoca zapytania do
bazy chinook.

Napisz procedure, ktora jako parametr wejsciowy bedzie przyjmowata liczbe al-
buméw do wygenerowania k, a nastepnie uzupeini wszystkie trzy tabele o od-
powiednie informacje. Tytuly albuméw moga by¢ losowe, np. Album<liczba>,
kazdy powinien zawiera¢ nie mniej niz 6 utworéw i nie wiecej niz 20. Utworzone
albumy moga by¢ przydzielane istniejacym juz w bazie zespotom lub zespotom
nowym, jednak nie powinna zachodzi¢ sytuacja (dla k& > 2), gdy wszystkie al-
bumy przydzielane sa do tego samego zespotu ani, ze dla kazdego albumu two-
rzymy nowy zespot.

Zadbaj o weryfikacje wartosci k przed rozpoczeciem generowania. Mozesz wyko-
rzysta¢ petle, ogranicz natomiast korzystanie z dodatkowych plikow i jezykow
programowania.

Napisz funkcje lub procedure, ktéra dla podanej nazwy zespotu wypisze tytut
najdtuzszego albumu tego zespotu.

W wersji podstawowej zadania — zaldz, ze nazwa zespotu zawsze podana jest
prawidtowo. W wersji rozszerzonej — w razie braku zespotu, zwrd¢ informacje
o bledzie (informacja nie powinna by¢ wys$wietlana, jesli zespodl istnieje, ale nie
wydal zadnego albumu).

Napisz widok zawierajacy informacje o nazwie zespotu, tytutach ich albuméw
oraz gatunku tych albumoéw.

Napisz trigger (lub zmodyfikuj istniejace), ktéry po usunieciu albumu, usuwa
z bazy wszystkie utwory z tego albumu. Zadbaj o to, by procedura usuwania
przebiegta pomyslnie, pamietaj o kolumnie 1iczbaAlbuméw.

Napisz procedure lub funkcje, ktora przyjmowac bedzie podciag patt, a nastepnie
usunie z bazy danych wszystkie albumy zespotéw, w ktorych nazwach wystepuje
patt. Zadbaj by podany podciag nie byt pusty.

Zastanéw sie jakie niebezpieczenstwa dla bazy (zaréwno zawartych w niej danych,
jak i struktury) moze mie¢ umozliwienie uzytkownikowi korzystanie z takiej pro-
cedury.
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Utworz index dla kolumny gatunek — zastanéw sie jaki jest odpowiedni typ in-
deksu. Podaj przyktad zapytan odnoszacych sie do tej kolumny, ktére wykorzy-
stuja indeks oraz takich, ktore nie moga z niego skorzystac.

Utworz widok, ktory, dla kazdego zespotu, bedzie zawieral informacje o liczbie
jego utworow dtuzszych niz 120s.

Za pomocy konstrukcji PREPARE statement przygotuj zapytanie, ktore zwraca
liste wszystkich utworéw konkretnego zespotu, zawartych na albumie o podanym
gatunku. Nazwa zespotu oraz nazwa gatunku powinny by¢ podane dopiero przy
wywotaniu EXECUTE.

Za pomocy konstrukecji PREPARE statement przygotuj zapytanie, ktore najdtuz-
szy utwér zamieszczony na albumie o podanym gatunku, ktory nie przekracza
thresh sekund. Ograniczenie na dtugo$¢ oraz nazwa gatunku powinny by¢ podane
dopiero przy wywotaniu EXECUTE.

Korzystajac z DESCRIBE lub SHOW napisz procedure, ktéra jako parametry wej-
Sciowe bedzie przyjmowala nazwe tabeli ¢ oraz nazwe kolumny k, a nastepnie
zwroci ostatnig w porzadku rosnacym wartos¢ w tej tabeli, w podanej kolumnie.
W wersji podstawowej wykorzystaj instrukcje warunkowe, ktére sprawdza od-
powiednie warunki. W wersji rozszerzonej wykorzystaj wskazane polecenia oraz
PREPARE statement.

Wykorzystujac CTE oraz rekursje napisz zapytanie, ktére dla podanych nieujem-
nych liczby catkowitych n > k obliczg liczbe Stirlinga I rodzaju przy zatozeniach
brzegowych m =1, m =0, |3| =0, dlab > a oraz zaleznosci rekurencyjne;

n n—1 n—1
i ==+ o)
Wykorzystujac CTE oraz rekursje napisz zapytanie, ktére dla podanej nieujem-

nej liczby n oblicza liczbe Bella B,,. Sprawdz dla jakich n jestes w stanie otrzymac
rozwigzanie.

Sprawdz czy wszystkie triggery z listy moga istnie¢ w bazie jednoczesnie. Jesli
tak — uzasadnij, jesli nie — zastandéw sie nad powodem.

Sprawdz, ktére polecenia mozna wykona¢ za pomoca uzytkownika utworzonego
w zadaniu 1.


https://en.wikipedia.org/wiki/Stirling_number
https://en.wikipedia.org/wiki/Bell_number

