Wstep do Informatyki i Programowania

Lista dodatkowa (nieobowigzkowa, dodatkowe punkty niewliczane do
maksymalnej liczby punktéw z laboratorium)

Napisz program implementujacy algorytm dynamiczny dla podanego na wyktadzie pro-
blemu wydawania reszty.

Program powinien jako pierwszy parametr w linii polecen dosta¢ nazwe pliku z nomina-
lami monet a jako kolejne parametry reszty do wydania. Dla kazdej reszty powinien wypisac
minimalng liczbe monet oraz liczbe poszczegdlnych nominatéw lub podaé, Ze rozwigzanie
nie istnieje.

Plik z nominatami monet powinien zawiera¢ w pierwszej linii liczbe nominatéw n a w
kolejnych n liniach nominaty w porzadku rosngcym. Na przyktad plik coins.txt dla 3 no-
minatéw 3, 5 i 11 ma nastepujacq zawartosé
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Przykladowe uzycie programu powinno mie¢ postaé

mgc@szmaragd:~$ ./coins coins.txt 13 45 2 4 9 20

13 ==> 3
1x 3
2x b

45 ==> 7
4 x 3
3x 11

2 ==> No solution!

4 ==> No solution!
9 ==> 3

3x 3
20 ==> 4

3x 3

1 x 11

Kody zrédtowe rozwigzan nalezy spakowad i wysta¢ do wyktadowczy poczta elektronicznag
przed kolokwium. Plik ze spakowanymi kodami powinien by¢é nazwany numerem indeksu.

Zadanie 1 (8 pkt)
Napisz implementacje w jezyku C.

Zadanie 2 (8 pkt)
Napisz implementacje w jezyku Ada.

Zadanie 3 (8 pkt)
Napisz implementacje w jezyku Python.



