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Wprowadzenie

Kazdy program w C musi zawiera¢ przynajmniej funkcje o nazwie main():

int main()

{
return 0;
}

Aby mozliwe bylo czytanie danych i drukowanie wynikow, trzeba dotaczy¢
plik nagléwkowy biblioteki standardowego wejscia i wyjscia (stdio). Wykonuje
sie to umieszczajac na poczatku programu dyrektywe include:

#include <stdio.h>

int main()

{
return 0;
}

Kazda zmienna jaka uzywamy w funkcji do przechowywania warto$ci musi
by¢ zadeklarowana na poczatku funkcji:

#include <stdio.h>
int main ()

{
int x;
int y;
int z;

return 0;

Do przeczytania wartosci stuzy funkcja scanf ():



#include <stdio.h>
int main()
{
int x;
int y;
int z;
scanf ("%d", &x);
scanf ("%d", &y);

return 0;

Wartosci catkowite typu int czyta sie formatem %d, natomiast wartosci rze-
czywiste typu float (pojedynczej doktadnosci) formatem %f.

Aby podstawi¢ wyliczona warto$é pod zmienng nalezy uzy¢ instrukeji pod-
stawienia:

#include <stdio.h>
int main()
{
int x;
int y;
int z;
scanf ("%d", &x);
scanf ("%d", &y);
z = Xty;

return 0;

Wartos¢ dowolnego wyrazenia (w tym tak prostego jak ztozonego z pojedyn-
czej zmiennej) mozna wydrukowaé za pomocg funkcji printf ():

#include <stdio.h>
int main ()
{
int x;
int y;
int z;
scanf ("%d", &x);
scanf ("%d", &y);
z = xty;
printf("Suma_%d_i_%d_wynosi_ %d.\n", x, y, z);
return 0;

Wartosci catkowite drukuje sie przy uzyciu formatu %d, natomiast rzeczywi-
ste formatem %f.



Opis podstawowych polecen systemu Linux, w tym korzystanie z prostego
edytora tekstowego, znajduje sie w dodatku A.

Po utworzeniu pliku ze zréodlami programu, nalezy go skompilowaé za po-
mocg polecenia clang opisanego w dodatku B.

Aby utatwi¢ kompilacje i usuwanie niepotrzebnych plikoéw bedziemy przygo-
towywaé pliki Makefile dla polecenia make. Krotki opis tego polecenia zamiesz-
czono w dodatku C.

Zadanie 1

Napisz program, ktory wezytuje dwie liczby rzeczywiste (typu float) i wypro-
wadza ich sume, réznice, iloczyn i iloraz.

Zadanie 2

Napisz program, ktory przeksztalca temperature podang w stopniach Celsju-
sza na temperature w stopniach Fahrenheita. Zwiazek pomiedzy temperatura
wyrazona w stopniach Celsjusza i stopniach Fahrenheita wyraza sie wzorem
F=18-C+32.

A Podstawowe polecenia Linuxa

polecenie | opis | przyklady
mkdir NAZWA stworzenie katalogu mkdir zadaniel
mkdir SCIEZKA/NAZWA mkdir zadaniel/src
rmdir NAZWA usuniecie katalogu rmdir zadaniel
rmdir SCIEZKA/NAZWA || (katalog musi by¢ pusty) rmdir ../zadanie2/src
cd SCIEZKA przejscie do katalogu cd zadaniel/src
cd ../../zadanie2/src
1s wyswietlenie zawartosci 1s
1s -1 biezacego katalogu 1s -1
(opcja pelnego opisu plikow);
1s SCIEZKA wyswietlenie zawartosci 1ls zadaniel/src
1s -1 SCIEZKA katalogu 1s -1 ../../zadanie2/src
nano edycja pliku tekstowego nano
nano SCIEZKA/NAZWA (na dole ekranu opis nano src/main.c
skrotow klawiszowych dla
podstawowych operacji,
np. ~X oznacza Ctrl-x)
man POLECENIE opis polecenia man man
man nano




B Skroécony opis polecenia clang
Do kompilacji programéw w jezyku C uzywaé bedziemy polecenia clang.
Zalézmy, ze nastepujace zroédla programu znajduja sie w pliku witaj.c:

#include <stdio.h>
int main()

{
}

printf("witaj_swiecie!\n");

Aby skompilowaé¢ program wystarczy wydac¢ polecenie: clang witaj.c

Skompilowany program wykonywalny znalazt sie w pliku a.out

Mozna teraz go uruchomi¢ wydajac polecenie: ./a.out

Zwr6¢ uwage na kropke w powyzszym poleceniu, ktora wskazuje, ze plik
a.out znajduje sie¢ w biezacym katalogu.

Jesli chcemy aby wykonywalny program znalazl sie w pliku witaj, zamiast
a.out, nalezy wydaé polecenie: clang -o witaj witaj.c

Opcja -o stuzy do okreslenia nazwy pliku wykonywalnego.

Programy kompilowa¢ bedziemy z dodatkowa opcja -Wall nakazujaca kom-
pilatorowi informowaé¢ o wszystkich ostrzezeniach:

$ clang -Wall -o witaj witaj.c
witaj.c: In function ‘main’:
witaj.c:5: warning: control reaches end of non-void function

$

Ostrzezenie control reaches end of non-void function oznacza, ze w
funkcji main (dokladniej w wierszu 5 pliku witaj.c) sterowanie, tj. wykony-
wanie, osiaga klamre zamykajaca definicje funkcji, mimo tego, ze zostala ona
zadeklarowana jako zwracajaca wartos¢ typu catkowitego (int).

Na program nalezy poprawi¢ dopisujac miedzy instrukcja printf(...) a
klamra } instrukcje return 0;

Program po poprawieniu wyglada nastepujaco:

#include <stdio.h>

int main ()

{
printf("witaj_swiecie!\n");
return 0;

}

Tym razem kompiluje si¢ bez zadnych ostrzezen:

$ clang -Wall -o witaj witaj.c
$

Jesli w programie korzysta sie z funkcji bibliotecznych, to nalezy za pomoca
opcji -1 podaé¢ nazwe wykorzystywanej biblioteki.



Dla przykladu, jesli program calkowanie.c korzysta z funkcji matematycz-
nych, to kompilujemy go poleceniem: clang -o calkowanie calkowanie.c -1lm

Opcja -1m w powyzszym poleceniu zawiera nazwe m biblioteki funkcji mate-
matycznych.

Wiecej o poleceniu clang mozna dowiedzie¢ sie z jego opisu uzyskanego
poleceniem: man clang

Opis ten zawiera ponad 8800 wierszy i wiekszo$¢ opisanych w nim opcji
wykracza poza zakres wyktadu ze Wstepu do Informatyki i Programowania a
nawet innych, bardziej zaawansowanych, kurséw.

C Skroécony opis polecenia make

Jesli czesto wykonujemy kompilacje, a szczegélnie w przypadku duzych projek-
tow podzielonych na wiele plikéw zréodtowych, przydatne jest uzycie polecenia
make.

Polecenie to czyta plik Makefile, w ktérym za pomoca regul opisuje sie w
jaki sposob jakie pliki otrzymac z jakich plikow:

CO0: Z CZEGO
JAK

Wazne jest aby polecenia w opisie JAK zapisane byly po znaku tabulacji.
Powr6émy do przyktadowego programu witaj.c z dodatku B.
W pliku Makefile wpiszemy nastepujace trzy reguly:

all: witaj

witaj: witaj.c
clang -Wall -o witaj witaj.c

clean:
rm -f witaj *~

Pierwsza reguta:
all: witaj

opisuje jak wszystko (ang. all) skompilowa¢. Podano w niej, ze w tym celu
potrzebny bedzie plik witaj. Cze$¢ JAK reguly jest pusta, gdyz jesli otrzyma
sie plik witaj, to nic juz nie trzeba robié.

Druga reguta:

witaj: witaj.c
clang -Wall -o witaj witaj.c
opisuje, ze plik witaj otrzyma sie¢ z pliku witaj.c wykonujac polecenie: clang

-Wall -o witaj witaj.c
Ostatnia reguta:



clean:
rm -f witaj *~

opisuje co zrobi¢ by posprzata¢ (usunac niepotrzebne pliki). W tym celu nalezy
wykonaé polecenie: rm -f witaj *

Koniecznie zwro¢ uwage na znak tyldy ~. Bez niego usuniete bylyby wszyst-
kie pliki (wzorzec * pasuje do kazdej nazwy pliku) a tak zostang usuniete tylko
stare (poprzednie) wersje plikow (w systemach Linux/Unix poprzednia wersje
pliku oznacza sie dopisujac na konicu jego nazwy tylde).

Opcja -f w poleceniu rm wskazuje, ze kasowanie plikdw powinno odbywaé
sie bez kazdorazowego pytania o potwierdzenie i jakichkolwiek ostrzezen jesli
nie ma plikow do skasowania o zadanej nazwie.

Wykonajmy czyszczenie. W tym celu uruchamiamy polecenie: make clean

Po jego wykonaniu na pewno w biezacym katalogu nie ma pliku wykonywal-
nego witaj.

Aby go otrzyma¢ wykonamy polecenie make all albo krocej make

Jesli jeszcze raz sprobujemy skompilowaé plik witaj.c wydajac polecenie
make otrzymamy komunikat make: Nothing to be done for ‘all’ co ozna-
cza, ze nic nie ma do roboty bo plik Zréodlowy witaj.c jest starszy niz plik
wykonywalny witaj.

Kontrola czasu ostatniej modyfikacji plikow zrédtowych oraz wynikowych,
wykonywana przez polecenie make, umozliwia w duzych projektach (wiele pli-
kow zrodtowych) kompilacje tylko tych fragmentéw programu (tych plikow zro-
dlowych), ktore uleglty zmianie od ostatniej ich kompilacji.

Wiecej o poleceniu make dowiesz sie na kursie Srodowisko Programisty a
wczesniej czytajac podrecznik GNU Make. A Program for Directing Recompila-
tion (znajdziesz go na stronach http://www.gnu.org/software/make/ )



