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. Oszacuj dtugst kodu kodu liczbyn w kodowaniu Fibonnaciego.

. Kody Golomba sa tworzone w nastepujacy sposob: liczbigieli sie z reszta przez tj. n =

s-q-+r. Nastepnie koduje sigunarnie, z&r binarnie. Poréwnaj dludi takich kodéw z kodami
Eliasa.

. Kodowanie Hamminga przyporzadkowuje literom ciagi roznej ddegav zaleznéci od ich cze-

stasci wystepowania. Kody Tunstalla tworzone sa w odmienny sposéb: zamiast pojedynczych liter
koduje sie bg moze bloki r6znej dhugixi. Czyni sie to w taki sposoéb, aby kazdy kodowany sym-
bol lub blok miat mniej wigecej takie samo prawdopoddisiavo.

Poszukaj tabel czestoi wystepowania liter i blokéw liter w jezyku polskim; na tej podstawie
zaprojektuj odpowiednie kodowanie tego rodzaju.

. Sformutow& i udowodn€ wtasn&t skalowaniak’s pozwalajaca na kodowanie jedynie przeskalo-

wah typu E'; orazEs.

. Przé&ledzte kodowanie arytmetyczne dla ciagtiacab przy prawdopodobigstwach symboli, od-

powiednio,, 3, #. Wygenerowa odpowiedni kod binarny. PrakedzE prace dekodera.

. Napis& pseudokod kodowania i dekodowania arytmetycznego.

. Przeanalizow@jaki wptyw na kodowanie arytmetyczne ma precyzja arytmetyki w komputerze —

prawdopodobigstwa sa wyrazone z pewnym btedem!

. Prz&ledz dziatanie dynamicznego kodowania Huffmana wybierz w tym celu losowo stowa o dtu-

gosci 10 utworzone z symboli alfabetu 4 literowego.

. Napis& schemat blokowy dla dynamicznego kodowania Huffmana.

Przeanalizowazlozon&t czasowa dynamicznego kodowania Huffmana. Pakazauaktualnie-
nie wynikajace z pojawienia sie nowego symbolu zajmuje €263, gdziel oznacza wysok
drzewa kodowania po aktualizacji.

/- Mirostaw Kutytowski




