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Kontakt

* miroslaw.kutylowski@pwr.edu.pl, subject:
[prawo16]....

* Tel: 71 320 21 09 — mniej skuteczne

* http://kutylowski.im.pwr.edu.pl -- zawiera
link do strony wyktadu



Z.aliczenia

* Kolokwium 1: 28.03
* Kolokwium 2-4:
do ustalenia ze starostg roku

* Zadania domowe do oddania (bez oceny,
ale zaliczenie kazdego zadania konieczne
dla zaliczenia kursu)



Wymagania

* Umiejetnosci a nie pamieciowa znajomosc
materiatow.

* Najwazniejsze: krytyczne myslenie,
elastycznosc¢, umiejetnosci analityczne

* Mozna korzystac z wiasnych materiatow na
kolokwium.



Trudnosc

* Ostrzezenie: kurs nie jest tatwy.

* Trudnosc tkwil nie w zrozumieniu tresci (sg
znacznie trudniejsze rzeczy na WPPT), ale
w umiejetnosci funkcjonowania w
otoczeniu tych tresci.

* To jest kurs bardziej ,,techniczny”,
,logiczny” niz humanistyczny.



Trudnosc

Kurs polegac bedzie takze na
,Zresetowaniu” spojrzenia na rzeczywistosc

Wazna precyzja i krytyczne spojrzenie
Inwencja / kreatywnosc / Scistosc

Inzynierskie podejscie



Informacje

* Wewnetrzne informacje na stronie, hasto:
podane na wykladzie
* Copyright: tylko dla uczestnikow kursu!



Cel kursu

* Pomoc przezyc...

* Szczegolnie wazne w przypadku wiasne;
dziatalnosci gospodarczej...



Optymistyczny scenariusz

* genialny pomyst na produkt

* zalozenie firmy

* lukratywny kontrakt z solidnym partnerem
* implementacja

* odbior produktu, zapitata

— 25-]etni milioner



Realia — problem 1: umowa

Nieprecyzyjna umowa moze doprowadzic do
bankructwa:

1) nieokreslenie terminu odbioru produktu,
nieokreslenie terminu zaplaty

2)przyjecie peinej i bezterminowe]
odpowiedzialnosci za bezbledne dziatanie
produktu

3)nieprecyzyjne okreSlenie przedmiotu
kontraktu



Realia — problem 2: patenty

Moze sie okazacC ze pomyst narusza patent(y):
1) przy sprzedazy produktu podpisujemy
klauzule o nienaruszaniu praw 0sob trzecich

2) dostajemy pismo od Wielkiej Firmy o
naruszeniu i praw patentowych z
horrendalnymi zgdaniami finansowymi

3) Proces, jesteSmy skazani za ,,piractwo”



Realia — problem 3: prawo autorskie

Korzystamy z bibliotek oprogramowania, itp.:

1) okazuje sie, ze biblioteka z licencjg nie do
komercyjnego wykorzystania

2) na gruncie prawa autorskiego oskarzenie,
dotkliwe sankcje finansowe i bankructwo



Realia — problem 4: open source

Korzystamy z produktow open source:

1) Licencja open source do korzystania
nakazuje nam przekazywac produkt na tych
samych zasadach open source

2) Klient kupuje jeden egzemplarzi ...
rozdaje wszystkim za darmo

— Nic nie mozemy zrobic ...



Realia — problem 5: ochrona danych
osobowych

Produkt nie zapewnia dostatecznej ochrony
danych osobowych:

1) odpowiedzialnos¢ karna

2) koniecznosc powtornej budowy produktu
,,0d podstaw”,

3) kary umowne za opoznienie,
odpowiedzialnosc¢ cywilna za straty klienta,



Realia — problem 6: przestepstwo
przeciw ochronie informacji

Produkt zastosowany przez klienta do dziatan
cyber-przestepczych:

1) Postepowanie karne, udziat w charakterze
podejrzanych

2) Wyrok skazujacy za wspotudzial



Realia — problem 7: ochrona
konsumenta

Odbiorca produktu to konsument. Umowa
okazuje sie zawierac ,,niedozwolone
klauzule”:

1) grzywna UOKIK, bankructwo...



Realia — problem 8: ochrona
pracownika

Produkt tworzysz z kilkoma
kolegami/kolezankami.

 Zatrudniasz ich, by uniknac ,,szarej strefy”

* Kontrola inspekcji pracy — brak regulaminu
urlopowego, niewydane karty urlopowe ...

* Grzywna



Realia — problem 9: naruszenie praw
autorskich

Konkurencja pragnie wstrzymac realizacje
projektu.

* Konkurencja zglasza piractwo.

* Policja zabezpiecza przedmiot sporu —
komputery zajete do czasu rozstrzygniecia
procesu sgdowego.

* Brak mozliwosci realizacji prac —
bankructwo.



