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Poszczegolne kroki w Scrum

* Product backlog: zawiera liste funkcjonalnosci
do zrealizowania

e Sprint planning: z backlog wybierane s3 takie
elementy, ktore bedg zrobione w najblizszym
Sprincie



Role

* Wtasciciel produktu
e Szef scruma
* Cztonek zespotu



Wtasciciel produktu

* Jest odpowiedzialny za decyzje w sprawie cech
funkcjonalnych produktu oraz zarzgdzanie
priorytetami w ich implementacji.

* Reprezentuje on interesy wszystkich ludzi

zaangazowanych w projekt i finalny produkt —
klientéw, uzytkownikow



Szef scrum

* Jest odpowiedzialny za egzekwowanie praktyk
| zasad Scrum

* Dbanie o zespot



Cztonek zespotu

e Kazdy, kto nalezy do zespotu wykonujgcego
czynnosci zwigzane bezposrednio z
wytwarzaniem oprogramowania

e Cztonkowie zespotu petnig roznorakie funkcje
w zaleznosci od projektu



Czynnosci procesowe i nharzedzia

e Sprint —iteracja: czas trwania 13 dni. Sugerowany jest
podobny czas trwania sprintu.

* Na poczatku sprintu catodniowe spotkanie sktadajgce
sie z dwoch czesci:

— Pierwsza 4h: planowanie - wykaz prac sprintu. Nastepnie

na tej podstawie okreslany jest cel sprintu, czyli wartosc
biznesowa.

— Druga czesé: podziat wykazu prac na zadania. Lista zadan

niekoniecznie kompletna, zadania moga sie pojawic
potem.

Codziennie odbywa sie spotkanie (stand-up meeting)



Stand-up meeting

e Spotkanie codzienne
* Czas trwania co najwyzej 15min
 Odpowiedz na pytania:

— Co robites wczoraj?

— Co bedziesz robic dzisiaj?

— Co ci stoi na przeszkodzie?



Burn-down chart

* wykres przedstawiajgcy ilos¢ pracy do
wykonania w biezgcym sprincie
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Scrum board
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User Story

* Opisuje cechy oprogramowania z perspektywy
klienta



/Zakonczenie sprintu

e sprint review meeting: zespot przedstawia
wtascicielowi produktu, co osiggnieto w ostatniej
iteracji (4h)

e sprint retrospective meeting: spotkanie
retrospektywne sprintu trwajgce trzy godziny, na
ktorym zespot i szef scruma rozmawiajg o tym, ktore
zadania i czynnosci zostaty wykonane nalezycie podczas
ostatniego sprintu i jak mozna usprawnic¢ nastepny

llllll

problemy z realizacjg badz cel sprintu okazaft sie
nieistotny. Moze to zrobic szef scruma badz wtasciciel
produktu. Po tym organizuje sie nowy sprint.



/alety scruma

Wieksza transparentnosc projektu: dzieki spotkaniom
codziennym wiadomo co sie robi w projekcie i
niwelowane sg ewentualne nieporozumienia;

Wzmocnienie odpowiedzialnosci zespotu: nie ma
project managera, zespot decyduje nad czym pracowac
w danym sprincie;

tatwiejsze zmiany: dzieki krotkim iteracjom i
feedbacku od klienta;

Redukcja kosztow: dzieki komunikacji problemy s3

Znane wczeshiej co wptywa na obnizenie kosztow i
poprawe jakosci.



Wady scruma

Ryzyko zwiekszenia zakresu: brak wyspecyfikowanej
daty konica projektu moze naktonic klientow do zadania
zwiekszenia funkcjonalnosci;

Wymaga doswiadczonego i zaangazowanego zespotu:
wymagana znajomosc¢ zasad scrumu oraz duza wiedza
techniczna cztonkdéw (brak rol);

Zty scrum master moze zrujnowac projekt;
Btednie zdefiniowane zadania moga prowadzic do
niescistosci: jesli poczatkowe zatozenia sg niesciste,
planowanie staje sie trudne i sprinty moga sie
przeciggnacC w czasie.



	Scrum
	Cechy
	Poszczególne kroki w Scrum
	Poszczególne kroki w Scrum
	Role
	Właściciel produktu�
	Szef scrum 
	Członek zespołu
	Czynności procesowe i narzędzia
	Stand-up meeting
	Burn-down chart
	Scrum board
	User Story
	Zakończenie sprintu
	Zalety scruma
	Wady scruma

