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Zadanie 1 Stwórz publiczn¡ klas¦ WierszTrojkataPascala posiadaj¡c¡ jeden konstruktor
WierszTrojkataPascala(int n), gdzie n oznacza numer wiersza trójk¡ta Pascala. Zaim-
plementuj publiczn¡ metod¦, która tworzy tablic¦ liczb odpowiedniego rozmiaru i oblicza w
niej n-ty wiersz trójk¡ta Pascala oraz metod¦ zwracaj¡c¡ warto±¢ m-tego elementu wiersza
trójk¡ta Pascala. Funkcja ta powinna prawidªowo dziaªa¢ dla liczb od 0 do n (argument
konstruktora).

Dodaj odpowiednie wªasne wyj¡tki dla tej klasy, np. w przypadku u»ycia liczb ujemnych czy
wi¦kszych od argumentu konstruktora.

Stwórz klas¦ Test której metoda statyczna main dla pierwszego argumentu wywoªania stworzy
wiersz trójk¡ta Pascala a nast¦pnie dla kolejnych argumentów wypisze warto±ci tego wiersza.
W przypadku bª¦dnego pierwszego argumentu program wypisze komunikat bª¦du i sko«czy
prac¦. W przypadku bªednych pozostaªych argumentów wypisze, zamiast warto±ci, informacj¦
o tym bª¦dzie i przejdzie do oblicze« dla nast¦pnego argumentu.

Przykªadowe u»ycie programu:

> java Test 4 0 1 3 8 -1 aaaa

0 - 1

1 - 4

2 - 6

8 - liczba spoza zakresu

-1 - liczba spoza zakresu

aaaa - nieprawidªowa dana

> java Test -4 8

-4 - Nieprawidªowy numer wiersza

Jaki jest maksymalny mo»liwy numer wiersza który mo»na prawidªowo policzy¢ ze wzgl¦du
na zakres liczb caªkowitych.

Zadanie 2 Napisz program z zadania 1 w j¦zyku C++. Pami¦taj o destruktorze dla klasy gªównej,
o pliku nagªówkowym oraz »e zamiast klasy Test piszemy tylko metod¦ main).
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