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Zadanie 1 Program powinien liczy¢ pole i obwód nast¦puj¡cych �gur geometrycznych: koªo, kwa-
drat, prostok¡t, romb, pi¦ciok¡t foremny, sze±ciok¡t foremny.

Do tego celu nale»y stworzy¢ hierarchi¦ obsªuguj¡cych poszczególne rodzaje �gur. Korzeniem
tej hierarchii powinna by¢ abstrakcyjna klasa Figura, implementuj¡ca interfejs zawieraj¡cy
deklaracje metod do obliczania obwodu oraz pola danej �gury. Po klasie Figura powinna
dziedziczy¢ abstrakcyjna klasa Czworokat oraz klasy: Kolo, Pieciokat , Szesciokat. Po
klasie Czworokat klasy: Kwadrat, Prostokat, Romb. Stwórz odpowiednie metody w kla-
sach potomnych, które b¦d¡ obliczaªy obwód i pole w sposób specy�czny dla danej �gury
geometrycznej oraz b¦d¡ podawaªy nazw¦ tej �gury.

W lini polece« mo»na poda¢ nast¦puj¡ce rodzaje �gur geometrycznych (o - koªo, c-czworok¡t,
p-pi¦ciok¡t, s-sze±ciok¡t) oraz ich parametry, przy czym: koªo posiada jeden parametr: promie«,
czworok¡t posiada pi¦¢ parametrów: bok1, bok2, bok3, bok4, k¡t, pi¦ciok¡t i sze±ciok¡t
foremny: bok.

Program powinien wypisa¢ dla danej �gury jej pole, obwód i nazw¦. Przykªadowo poni»sze
wywoªanie programu o nazwie figury, powinno utworzy¢ prostok¡t o bokach 8 i 4. Program
wywoªujemy tylko dla jednej �gury.

> java figury c 8 8 4 4 90

Zadanie 2 Napisz zadanie nr 1 w j¦zyku C++ .
Uwaga: Pami¦taj o pliku nagªówkowym oraz o tym, »e w C++ nie ma interfejsów. Zamiast
nich powinna by¢ tylko klasa abstrakcyjna.

Zadanie 3 Nale»y przerobi¢ zadanie 1 (tylko Java) w nast¦puj¡cy sposób:

� Nale»y stworzy¢ klas¦ Figury zawieraj¡c¡ dwie wewn¦trzne klasy typu enum oraz dwa
interfejsy, które te klasy b¦d¡ implementowa¢. Oba interfejsy powinny zawiera¢ odpo-
wiednie deklarcje metod ObliczPole, ObliczObwod oraz PodajNazwe.

� Pierwsza klasa typu enum powinna zawiera¢ �gury z jednym parametrem (koªo, kwa-
drat, pi¦ciok¡t foremny, sze±ciok¡t foremny) oraz powinna implementowa¢ interfejs z
deklaracjami metod specy�cznymi dla �gury z jednym parametrem.

� Druga klasa typu enum powinna zawiera¢ �gury z dwoma parametrami (prostok¡t, romb)
oraz powinna implementowa¢ interfejs z deklaracjami metod specy�cznymi dla �gury z
dwoma parametrami.

� Implementacja metod ObliczPole, ObliczObwod oraz PodajNazwe powinna by¢ specy-
�czna dla ka»dej �gury.

� Obsªuga wiersza polece« mo»e by¢ podobna do poprzedniej listy.

Wskazówka Mo»na skorzysta¢ z przykªadu na wykªadzie.
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