Kurs programowania - 2024
Lista nr 3 (na zaliczenie)

Zadanie 1 Program powinien liczy¢ pole i obwod nastepujacych figur geometrycznych: koto, kwa-
drat, prostokat, romb, pieciokat foremny, szesciokat foremny.

Do tego celu nalezy stworzy¢ hierarchie obstugujacych poszczegolne rodzaje figur. Korzeniem
tej hierarchii powinna by¢ abstrakcyjna klasa Figura, implementujaca interfejs zawierajacy
deklaracje metod do obliczania obwodu oraz pola danej figury. Po klasie Figura powinna
dziedziczy¢ abstrakcyjna klasa Czworokat oraz klasy: Kolo, Pieciokat , Szesciokat. Po
klasie Czworokat klasy: Kwadrat, Prostokat, Romb. Stworz odpowiednie metody w kla-
sach potomnych, ktore beda obliczaly obwod i pole w sposéb specyficzny dla danej figury
geometrycznej oraz beda podawaly nazwe tej figury.

W lini polecenn mozna poda¢ nastepujgce rodzaje figur geometrycznych (o - koto, c-czworokat,
p-pieciokat, s-szesciokat) oraz ich parametry, przy czym: koto posiada jeden parametr: promies,
czworokat posiada pie¢ parametroéw: bokl, bok2, bok3, bok4, kat, pieciokat i szeSciokat
foremny: bok.

Program powinien wypisa¢ dla danej figury jej pole, obwdd i nazwe. Przyktadowo ponizsze
wywolanie programu o nazwie figury, powinno utworzy¢ prostokat o bokach 8 i 4. Program
wywohlujemy tylko dla jednej figury.

> java figury ¢ 8 8 4 4 90

Zadanie 2 Napisz zadanie nr 1 w jezyku C++ .
Uwaga: Pamietaj o pliku naglowkowym oraz o tym, ze w C+-+ nie ma interfejséw. Zamiast
nich powinna by¢ tylko klasa abstrakcyjna.

Zadanie 3 Nalezy przerobi¢ zadanie 1 (tylko Java) w nastepujacy sposéb:
e Nalezy stworzy¢ klase Figury zawierajaca dwie wewnetrzne klasy typu enum oraz dwa

interfejsy, ktore te klasy beda implementowac¢. Oba interfejsy powinny zawiera¢ odpo-
wiednie deklarcje metod ObliczPole, Oblicz0bwod oraz PodajNazwe.

e Pierwsza klasa typu enum powinna zawiera¢ figury z jednym parametrem (koto, kwa-
drat, pieciokat foremny, szesciokat foremny) oraz powinna implementowaé interfejs z
deklaracjami metod specyficznymi dla figury z jednym parametrem.

e Druga klasa typu enum powinna zawiera¢ figury z dwoma parametrami (prostokat, romb)
oraz powinna implementowa¢ interfejs z deklaracjami metod specyficznymi dla figury z
dwoma parametrami.

e Implementacja metod ObliczPole, Oblicz0Obwod oraz PodajNazwe powinna by¢ specy-
ficzna dla kazdej figury.

e Obstuga wiersza polecenn moze by¢ podobna do poprzedniej listy.

Wskazéwka Mozna skorzystaé z przyktadu na wyktadzie.

Sposob zaliczenia Pokazanie prowadzacemu



