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Lista 5 (na ocene)

Zadanie Napisz w jezyku JAVA (przy uzyciu JavaFX) prosty edytor graficzny umozliwiajacy
tworzenie i edycje figur geometrycznych. Aplikacja sktada sie z trzech grup funkcjonalnych:

1. Tworzenie figury geometrycznej. Wybieramy z menu jedna z figur: okrag, prostokat
oraz trojkat i rysujemy te figure za pomoca myszy na panelu. Na panelu moze by¢ wiele
ronych figur.

2. Modyfikowanie figury geometrycznej. Figure mozna oznaczy¢ jako aktywna. Wow-
czas powinno sie da¢: przesunaé figure w inne miejsce, zmieni¢ rozmiar figury za pomoca
scrolla oraz odwrdécié¢ figure. Sposob obracania jest dowolny. Mozna wykorzystaé¢ klase
Rotate.

3. Zapisywanie figur. Aplikacja powinna umozliwi¢ zapisywanie figur do pliku oraz od-
twarzania figur z pliku. Dodatkowo pod prawym przyciskiem myszy powinno sie pojawic¢
menu umozliwiajace zmiane koloru wypetnienia aktywnej figury. W JavaFX mozna wy-
korzystac¢ klase ColorPicker.

Ponadto aplikacja powinna by¢ wyposazona w przycisk Info wyswietlajacy okienko dialogowe
z informacjami o programie (nazwa, przeznaczenie, autor, ...) oraz instrukcje uzytkownika
dostepna z menu gtéwnego.

Kody Zrédtowe aplikacji powinny by¢ opisane za pomoca komentarzy dokumentujacych a
dodatkowo powinna by¢ wygenerowana dokumentacja za pomoca programu javadoc oraz za
pomoca programu doxygen.

Obnizamy ocene za:

1. Brak funkcjonalnosci wyspecyfikowanej w zadaniu
2. Brzydki kod

3. Brak dokumentacji

4. Kiepska strukture programu.

Progi ocen:

1. Ocene max 3.0 mozna uzyskaé za zrealizowanie funkcjonalnosci grupy 1.

2. Ocene max 4.0 mozna uzyskaé¢ za zrealizowanie funkcjonalnosci grup 11 2.

3. Ocene max 5.0 mozna uzyska¢ za zrealizowanie funkcjonalnosci grup 1, 2 oraz 3.

Uwaga:
Nalezy wystac¢ tylko pliki .java ktore umozliwig skompilowanie i uruchomienie programu.
Nie uzywamy pakietow (package), bo to utrudnia uruchamianie.

Instalacja i uruchamianie JavaFX

Wersje javy wyzsze niz 8 nie zawieraja JavaFX. Trzeba doinstalowaé: https://taylorial.
com/cs1021/Install.htm. Wowezas komplicja i uruchamianie odbywa sie w sposob naste-
pujacy:

javac -module-path C:\Java\javafx-sdk-17.0.2\1lib —add-modules javafx.controls Program.java
java —-module-path C:\Java\javafx-sdk-17.0.2\lib ~add-modules javafx.controls Program

Sposdb zaliczenia Pokazanie prowadzacemu oraz przestanie kodéw na ePortal.
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