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Zadanie Napisz w j¦zyku JAVA (przy u»yciu JavaFX) prosty edytor gra�czny umo»liwiaj¡cy
tworzenie i edycj¦ �gur geometrycznych. Aplikacja skªada si¦ z trzech grup funkcjonalnych:

1. Tworzenie figury geometrycznej. Wybieramy z menu jedn¡ z �gur: okr¡g, prostok¡t
oraz trójk¡t i rysujemy t¦ �gur¦ za pomoc¡ myszy na panelu. Na panelu mo»e by¢ wiele
rónych �gur.

2. Modyfikowanie figury geometrycznej. Figur¦ mo»na oznaczy¢ jako aktywn¡. Wów-
czas powinno si¦ da¢: przesun¡¢ �gur¦ w inne miejsce, zmieni¢ rozmiar �gury za pomoc¡
scrolla oraz odwróci¢ �gur¦. Sposób obracania jest dowolny. Mo»na wykorzysta¢ klas¦
Rotate.

3. Zapisywanie figur. Aplikacja powinna umo»liwi¢ zapisywanie �gur do pliku oraz od-
twarzania �gur z pliku. Dodatkowo pod prawym przyciskiem myszy powinno sie pojawi¢
menu umozliwiaj¡ce zmian¦ koloru wypeªnienia aktywnej �gury. W JavaFX mo»na wy-
korzysta¢ klas¦ ColorPicker.

Ponadto aplikacja powinna by¢ wyposa»ona w przycisk Info wy±wietlaj¡cy okienko dialogowe
z informacjami o programie (nazwa, przeznaczenie, autor, ...) oraz instrukcj¦ u»ytkownika
dost¦pn¡ z menu gªównego.

Kody ¹ródªowe aplikacji powinny by¢ opisane za pomoc¡ komentarzy dokumentuj¡cych a
dodatkowo powinna by¢ wygenerowana dokumentacja za pomoc¡ programu javadoc oraz za
pomoc¡ programu doxygen.

Obni»amy ocen¦ za:

1. Brak funkcjonalno±ci wyspecy�kowanej w zadaniu
2. Brzydki kod
3. Brak dokumentacji
4. Kiepsk¡ struktur¦ programu.

Progi ocen:

1. Ocen¦ max 3.0 mo»na uzyska¢ za zrealizowanie funkcjonalno±ci grupy 1.
2. Ocen¦ max 4.0 mo»na uzyska¢ za zrealizowanie funkcjonalno±ci grup 1 i 2.
3. Ocen¦ max 5.0 mo»na uzyska¢ za zrealizowanie funkcjonalno±ci grup 1, 2 oraz 3.

Uwaga:

Nale»y wysªa¢ tylko pliki .java które umo»liwi¡ skompilowanie i uruchomienie programu.
Nie u»ywamy pakietów (package), bo to utrudnia uruchamianie.

Instalacja i uruchamianie JavaFX

Wersje javy wy»sze ni» 8 nie zawieraj¡ JavaFX. Trzeba doinstalowa¢: https://taylorial.
com/cs1021/Install.htm. Wówczas komplicja i uruchamianie odbywa si¦ w sposób nast¦-
puj¡cy:
javac �module-path C:\Java\javafx-sdk-17.0.2\lib �add-modules javafx.controls Program.java
java �module-path C:\Java\javafx-sdk-17.0.2\lib �add-modules javafx.controls Program

Sposób zaliczenia Pokazanie prowadz¡cemu oraz przesªanie kodów na ePortal.
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