Kurs programowania - 2024
Lista nr 6(na ocene)

Zadanie 1 Napisz korzystajac z watkow jezyka Java nastepujaca symulacje:

FunkcjonalnoS¢ na oceng 3.0:

e Plansza do symulacji jest prostokatem n na m pol.

e Rozmiar planszy (m i n), szybko$¢ dzialania (k) i prawdopodobienistwo zmiany koloru
(p) powinny by¢ podane jako parametry. Poczatkowe kolory pol powinny by¢ losowe.

e Kazde pole jest watkiem ktory co pewien czas (opOznienie jest rowne losowo wybranej
liczbie milisekund z przedziatu [0.5k, 1.5k]) wykonuje nastepujace czynnosci:

— z prawdopodobienistwem p zmienia swdj kolor na losowy;

— z prawdopodobienstwem 1 — p zostawia kolor taki jaki byt.
Funkcjonalno8¢ na oceng 4.0:

e Kazde pole jest watkiem ktory co pewien czas (opOznienie jest rowne losowo wybranej
liczbie milisekund z przedziatu [0.5k, 1.5k]) wykonuje nastepujace czynnosci:

— z prawdopodobienstwem p zmienia swoj kolor na losowy;

— z prawdopodobienstwem 1 — p sprawdza kolory swoich czterech sasiadow (plansze
traktujemy jako dwuwymiarowy torus) i przyjmuje jako kolor $rednia z nich.

e Nalezy zadbaé o synchronizacje planszy i p6l w taki sposéb, aby nie dochodzito do kon-
fliktow (czytania koloru sasiada w trakcie jego zmiany). Do tego celu przy rozpoczynaniu
i konczeniu pracy z kazdym watkiem nalezy wypisa¢ tekst odpowiednio: Start X, End
X (X oznacza numer watku). Tak wiec test powinien wypisywac:

Start: X
End: X
Start: Y
End: Y
Start: Z
End: Z

FunkcjonalnoS¢ na oceng 5.0:

e Nalezy rozszerzy¢ wykonana funkcjonalno$é o mozliwosé zawieszenia oraz ponownego
wystartowania watka (np. poprzez klikniecie na pole). Wowcezas pole zatrzymanego
watka nie bierze udziatu w obliczaniu koloru sgsiadéw. Mozna wykorzysta¢ instrukcje
znajdujace sie pod tym linkiem.

Wskazowki:

Zobacz opis klasy generujacej liczby pseudolosowe java.util.Random i uzyj metod double
nextDouble() i int nextInt(int n) - generator pseudolosowy powinien by¢ tylko jeden w
catej aplikacji.

Nalezy zadba¢ o odpowiednie skalowanie wygladu aplikacji. Program musi posiada¢ komenta-
rze dokumentacyjne i mie¢ wygenerowang dokumentacje (w programach javadoc i doxygen).

Sposdb zaliczenia Pokazanie prowadzacemu oraz przestanie kodéw na ePortal.


https://docs.oracle.com/javase/7/docs/technotes/guides/concurrency/threadPrimitiveDeprecation.html

