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Zadanie 1 Napisz korzystaj¡c z w¡tków j¦zyka Java nast¦puj¡c¡ symulacj¦:

Funkcjonalno±¢ na ocen¦ 3.0:

� Plansza do symulacji jest prostok¡tem n na m pól.

� Rozmiar planszy (m i n), szybko±¢ dziaªania (k) i prawdopodobie«stwo zmiany koloru
(p) powinny by¢ podane jako parametry. Pocz¡tkowe kolory pól powinny by¢ losowe.

� Ka»de pole jest w¡tkiem który co pewien czas (opó¹nienie jest równe losowo wybranej
liczbie milisekund z przedziaªu [0.5k, 1.5k]) wykonuje nastepuj¡ce czynno±ci:

� z prawdopodobie«stwem p zmienia swój kolor na losowy;

� z prawdopodobie«stwem 1− p zostawia kolor taki jaki byª.

Funkcjonalno±¢ na ocen¦ 4.0:

� Ka»de pole jest w¡tkiem który co pewien czas (opó¹nienie jest równe losowo wybranej
liczbie milisekund z przedziaªu [0.5k, 1.5k]) wykonuje nastepuj¡ce czynno±ci:

� z prawdopodobie«stwem p zmienia swój kolor na losowy;

� z prawdopodobie«stwem 1 − p sprawdza kolory swoich czterech s¡siadów (plansz¦
traktujemy jako dwuwymiarowy torus) i przyjmuje jako kolor ±redni¡ z nich.

� Nale»y zadba¢ o synchronizacj¦ planszy i pól w taki sposób, aby nie dochodziªo do kon-
�iktów (czytania koloru s¡siada w trakcie jego zmiany). Do tego celu przy rozpoczynaniu
i ko«czeniu pracy z ka»dym w¡tkiem nale»y wypisa¢ tekst odpowiednio: Start X, End
X (X oznacza numer w¡tku). Tak wi¦c test powinien wypisywa¢:

Start: X

End: X

Start: Y

End: Y

Start: Z

End: Z

.....

Funkcjonalno±¢ na ocen¦ 5.0:

� Nale»y rozszerzy¢ wykonan¡ funkcjonalno±¢ o mo»liwo±¢ zawieszenia oraz ponownego
wystartowania w¡tka (np. poprzez klikni¦cie na pole). Wówczas pole zatrzymanego
w¡tka nie bierze udziaªu w obliczaniu koloru s¡siadów. Mo»na wykorzysta¢ instrukcje
znajduj¡ce si¦ pod tym linkiem.

Wskazówki:

Zobacz opis klasy generuj¡cej liczby pseudolosowe java.util.Random i u»yj metod double

nextDouble() i int nextInt(int n) - generator pseudolosowy powinien by¢ tylko jeden w
caªej aplikacji.

Nale»y zadba¢ o odpowiednie skalowanie wygl¡du aplikacji. Program musi posiada¢ komenta-
rze dokumentacyjne i mie¢ wygenerowan¡ dokumentacj¦ (w programach javadoc i doxygen).

Sposób zaliczenia Pokazanie prowadz¡cemu oraz przesªanie kodów na ePortal.

https://docs.oracle.com/javase/7/docs/technotes/guides/concurrency/threadPrimitiveDeprecation.html

