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Zadanie W j¦zyku Java i C++ stwórz implementacj¦ drzewa binarnego. Nale»y u»y¢ typów ge-
nerycznych w obu j¦zykach. Programy powinny tworzy¢ i obsªugiwa¢ drzewa przynajmniej
dla typów: Integer, Double oraz String. Nie zapomnij o udokumentowaniu kodu i wyge-
nerowaniu dokumentacji.

Szczegóªowy opis drzew binarnych mo»na znale¹¢ w rozdziale 13 ksi¡»ki: T.H. Cormen, Ch.E.
Leiserson, R.L. Rivest, �Wprowadzenie do algorytmów�, WNT, Warszawa 1997 (ISBN 83-
204-2144-6). Wycinek z powy»szej ksi¡»ki mo»na znale¹¢ tutaj.

Funkcjonalno±¢ na ocen¦ 3.0:

� Oba programy powinny implementowa¢ nast¦puj¡ce operacje na drzewie binarnym: prze-
szukiwanie (search), wstawianie (insert), usuwanie (delete) elementów oraz wy±wie-
tlenie (draw) caªego drzewa. Drzewo powinno by¢ wy±wietlone w taki sposób, »eby daªo
si¦ jednoznacznie odczyta¢ hierarchi¦ w drzewie. Mo»na skorzysta¢ z metody przedsta-
wionej na wykªadzie 9.

Funkcjonalno±¢ na ocen¦ 4.0:

Program w Java ma dziaªa¢ w technologii klient-serwer. Zakªadamy, »e z serwerem mo»e
si¦ kontaktowa¢ wielu klientów (przykªad na wykªadzie). Operacje na drzewie powinny by¢
wykonywane na serwerze. Klient powinien by¢ aplikacj¡, która umo»liwia wysyªanie odpo-
wiednich zada« do serwera i wy±wietlanie otrzymanej odpowiedzi z serwera w nast¦puj¡cy
sposób:

� Wysªanie polecenia search powinno spowodowa¢ wyszukanie drzewa na serwerze oraz
zwróci¢ na kliencie komunikat o znalezieniu b¡d¹ braku szukanego elementu.

� Wysªanie polecenia insert i delete powinno spowodowa¢ wykonanie operacji na ser-
werze a nast¦pnie wy±wietlenie na kliencie drzewa po mody�kacji.

� Wysªanie polecenia draw powinno spowodowa¢ wy±wietlenie na kliencie drzewa o aktu-
alnych danych.

� Dodatkowo na kliencie powinno by¢ mo»liwe ustawienie typu drzewa, na którym b¦-
dziemy pracowa¢ (Integer, Double lub String).

Funkcjonalno±¢ na ocen¦ 5.0:

� Powy»sza funkcjonalno±¢ powinna by¢ rozszerzona o interfejs okienkowy (javaFX) dla
programu w Javie. Zarówno wybieranie typu danych dla drzewa jak równie» jego wy-
±wietlanie powinno by¢ zrobione w oparciu o GUI.

Sposób zaliczenia Pokazanie prowadz¡cemu oraz przesªanie kodów na ePortal.

https://cs.pwr.edu.pl/macyna/binarytree.pdf

