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Dziedziczenie
Klasy bazowe i potomne

Dziedziczenie jest tatwym sposobem rozwijania oprogramowania.
Majac klase bazowg mozemy jg uszczegdtowié (dodaé nowe pola i
metody) nie przepisujgc starych komponentéw, tworzac klase
potomna.

W JAVIE stowo kluczowe extends stuzy do definiowania po jakiej
klasie dziedziczymy.
W C++ operator : (dwukropek).

v

Pojedyncze vs. wielokrotne dziedziczenie

Wiele jezykéw obiektowych umozliwia dziedziczenie jednoczesnie po
kilku klasach (C++). Java ze wzgledu na prostote umozliwia
dziedziczenie tylko po jednej klasie.
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Dziedziczenie

Klasa potomna dziedziczy sktadowe prywatne klasy bazowej, ale nie
moze sie do nich bezposrednio odwotaé. Wygodne jest wiec uzycie
modyfikatora dostepu protected — klasy pochodne majg dostep a
inne tak jak private.

Publiczne metody z klasy bazowej moga by¢ nadpisywane w nowe;j
klasie potomnej lub odziedziczone bezposrednio.

Nie dziedziczy sie konstruktoréw i destruktora (oraz operatora =

w C++).

Konstruktor klasy bazowej jest wywotywany jako pierwszy przed
wywotaniem zawartosci konstruktora klasy potomnej. Ale mozna
samemu wywota¢ odpowiedni konstruktor klasy bazowej.
Destruktor klasy potomnej na sam koniec wywotuje destruktor klasy
bazowej.
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Klasa java.lang.Object

Java zawiera specjalng klase ktéra jest korzeniem w hierarchii klas.
Jest ona takze domysing klasa bazowa jesli nie podamy przy
definiowaniu klasy inne;.

Metody klasy Object

public final Class getClass() —zwraca nazwe klasy obiektu dla
ktérego zostata wywotana.

public int hashCode() — zwraca warto$¢ funkcji hashujace;j
zwigzanej z obiektem, przydatna np. do
przechowywania obiektéw w tablicach hashujgcych.

public boolean equals(Object x) — sprawdza czy dwa obiekty sg
tym samym obiektem.

public String toString()
protected void finalize() throws Throwable

... i jeszcze kilka zwigzanych z watkami.

Przyktad: ObjectTest.java )



Witasnosci dziedziczenia

Stowo super petni role referencji do klasy bazowej. Jesli chcemy
wywota¢ metode z klasy bazowej, ktérg nadpisaliSmy w klasie
potomnej.

W C++ wypisujemy po deklaracji konstruktora wstawiamy :
(dwukropek) i wywotujemy konstruktor klasy bazowej )
Metoda super w jezyku JAVA

Metoda super wywotuje konstruktor klasy bazowej. Uzywa si¢ jej
najczesciej w konstruktorze klasy pochodne;.

W C++ metode z klasy bazowej wywotujemy jak metode statyczng
(nazwa klasy i operator : :).

Przyktady: SuperTest.java, SuperTest.cpp oraz
WieloDziedziczenie.cpp
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Uzycie referenciji klasy bazowej do klasy potomnej

(JAVA)

Pod referencije klasy bazowej mozna podstawi¢ obiekt klasy
potomnej, ale mozna wtedy odwotaé sie tylko do pél i metod
zdefiniowanych w klasie bazowe;.

Przy podstawianiu referencji klasy bazowej wskazujacej obiekt klasy
potomnej pod referencje klasy potomnej musimy rzutowac na typ
klasy potomnej.

Stowo kluczowe instanceof

Konstrukcja <referencja> instanceof <nazwa klasy> sprawdza
czy referencja wskazuje na obiekt nalezacy do podanej klasy lub
potomnej. Dzieki temu mozemy prawidtowo postuzy¢ sie
rzutowaniem i wywota¢ odpowiednie metody mimo, ze referencja nie
jest odpowiedniego typu.
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Metody abstrakcyjne (wirtualne) w JAVIE — stowo

abstract

Dzieki stowu abstract mozemy tworzy¢ klasy lub metody ktére nie
sg implementowane, stanowig tylko wzorzec do implementacji. Na ich
podstawie tworzymy klasy potomne lub implementujemy okreslone
metody w klasach potomnych.

Nie mozna tworzy¢ obiektéw klas abstrakcyjnych (mozna postugiwaé
sie referencjami tych klas) ani wywotywa¢ metod abstrakcyjnych. Ich
implementacjg zajmujg sie klasy pochodne.

Przyktad: Abstrakcyjny.java }
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Metody abstrakcyjne (wirtualne) w C++ — stowo

virtual

Dzigki stowu virtual mozemy tworzy¢ metody ktore nie sg
rozpoznawane na podstawie typu referencji czy wskaznika, ale na
podstawie typu obiektu (wigzanie dynamiczne).

Dzieki stowu virtual mozemy rowniez tworzy¢ metody ktére nie sg
implementowane (abstrakcyjne), stanowig tylko wzorzec do
implementaciji.

virtual metoda_abstrakcyjna()=0

Na ich podstawie implementujemy okre$lone metody w klasach
potomnych. Klasa zawierajgca metody abstrakcyjne nazywana jest
klasg abstrakcyjna.

Przyktad: Abstrakcyjny.cop )
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Interfejsy w JAVIE — stowa kluczowe interface i

implements

Interfejs definiujemy podobnie jak klase (stowo interface zamiast
class) ale nie ma ona pél tylko metody jakie powinna implementowaé
klasa realizujgca dany interfejs.

Interfejs jest wiec zupetnie abstrakcyjng klasa bazowa.

Klasa moze realizowa¢ podane interfejsy jesli podamy je przy definiciji
klasy po stowie kluczowym implements.

Klasa moze dziedziczy¢ tylko po jednej klasie bazowej, ale moze
implementowac wiele interfejsow.

Interfejs moze zawiera¢ pola ale tylko zdefiniowane jako static lub
final.

Interfejsy moga rozszerzac inne interfejsy (nawet kilka). Korzystamy
ze stowa extends.

Przyktad: Interfejsy.java )




Dziedziczenie C++

Typu public

public = public
protected = protected
private = brak dostepu w klasie pochodnej

.

Typu protected

public = protected
protected = protected
private = brak dostepu w klasie pochodnej

Typu private

public = private
protected = private
private = brak dostepu w klasie pochodnej

A,

Brak operatora
Tak samo jak private
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