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Refleksja w Javie

Zastosowanie
@ Umozliwia analize klas w czasie wykonywania programu.

Mozna uzyskac¢ nastepujace informacije:

@ Nazwa klasy

@ Modyfikatory dostepu klasy
@ Pakiet klasy
@ Konstruktory
@ Metody

@ Pola

@ Interjesy
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Refleksja w Javie

@ Wykonywanie testéw JUnit - mozna wtedy wywota¢ metody z
adnotacjg @Test

@ Analiza klas zwigzanych z tabelami baz danych.

v
Wady refleksji

@ Spadek efektywnosci dziatania - refleksja uniemozliwia uzycie
niektérych optymalizacji na maszynie wirualnej Javy.

@ Problemy zwigzane z bezpieczenstwem - refleksja wymaga
uprawnien w runtime, co nie zawsze jest mozliwe.

@ Moze powodowacé aspekty uboczne, np. umozliwia dostep do pél
prywatnych, co w normalnym dziataniu nie jest mozliwe.

Przyktad

ReflectionExample. java - obstuga refleksji dla klasy:

RentCar. java )
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Wyrazenia lambda

Wyrazenia lambda upraszczajg kod i czynig go bardziej przejrzystym,
wszedzie tam, gdzie dotychczas wykorzystywaliSmy interfejsy
funkcyjne (definiujgce pojedyncza metode)

V.
Przyktady interfejsu funkcyjnego

@ Runnable - wykorzystywany do przekazania zadania do watka
(instancji Thread).

@ Comparable - stuzgcy do okreslenia sposobu sortowania
obiektdw.

@ ActionListener - okreslajgcy kod obstugi zdarzenia akcji.
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Przyktad uzycia

1 button.addActionListener (

2 new ActionListener () {

3 @0verride

4 public void actionPerformed (ActionEvent e) {
5 methodToInvoke ();

6 }

7 B

4

Wyrazenie lambda:

1 button.addActionListener (e -> methodToInvoke ());

Wojciech Macyna Kurs programowania



Ogdlna zasada

1 SomeInterface obj = new SomelInterface() {
2 @0verride
3 public SomeType someMethod(T1 vi, T2 v2) {
4 return (someValue) ;
5 }
6 }
4
Mozna uzyc¢:
1 SomeInterface obj = (vl, v2) -> someValue;
y
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Wyrazenia lambda

Referencja do metod

W javie 8 powstata referencja do metod, jest to troche powigzane z
wyrazeniami lambda. Odwotujemy sie do statycznej metody
Klasa::statycznaMetoda i uzywamy jej w interfajsie funkcyjnym jako
referencji do funkgciji.

Mozna to samo zrobi¢ z instancjg klasy, dla metody ktéra nie jest
statyczna. W tym celu odwotujemy sie objekt::mojaMetoda na
stworzonym wczes$niej obiekcie i nie statycznej metodzie.

.
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Wyrazenia lambda

Przyktady interfejsu funkcyjnego

Nie zawsze istnieje potrzeba tworzenia wtasnych interfejsow
funkcyjnych. Mozna skorzysta¢ z paczki: java.util.function.

@ UnaryOperation - Obiekt T i zwraca obiekt T, metoda to apply().

@ BinaryOperator - operacja na dwéch obiektach T, zwraca obiekt
T, metoda to apply().

@ Consumer - Operacja na obiekcie T, metoda to accept().
@ Supplier - zwraca obiekt T, metoda to get().

@ Function - Operacja na obiekcie T zwraca obiekt R, metoda to
apply().

@ Predicate - jeSli obiekt T spetnia jakie$ ograniczenia, zwraca
boolean, metoda to test().
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Wyrazenia lambda

Przykfady

LambdaEx1. java
LambdaEx2. java
LambdaFunction. java

LArg.java

WildGen. java
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