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Klasy i funkcje zaprzyjaznione

Klasa zaprzyjazniona ma dostep do prywatnych i chronionych
elementow klas, w ktérych jest zadeklarowana jako friend. Dotyczy
to wszystkich metod klasy zaprzyjaznionej. W przypadku funkc;ji
zaprzyjaznionej, tylko ona dostep do elemenetéw prywatnych i
chronionych innej klasy. Funkcja zaprzyjazniona moze by¢ funkcja
globalng lub funkcjg nalezgcg do innej klasy.

v
@ Przyjazn nie powinna by¢ uzywane zbyt czesto.

@ Przyjazn nie jest obustronna: jesli klasa A jest przyjacielem B, to
nie znaczy, ze klasa B jest przyjacielem A.

@ Przyjazn nie jest dziedziczona.

v
Przyktad

FriendEx. java - klasa zaprzyjazniona
FriendEx1.java - metoda zaprzyjazniona )
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Przetadowanie nazwy funkciji

Dla C++ cata nazwa funkcji (metody) sklada sie z wtasciwej nazwy
funkcji i typédw argumentow.

Funkcje o tej samej nazwie a r6znych listach typow argumentow sg
dla kompilatora réznymi funkcjami. Kompilator wybiera wtasciwa
funkcje na podstawie listy argumentéw.

Przetadowujemy nazwe funkcji a nie sama funkcje. )

Ro6zne wersje funkcji muszg réznic sie typami argumentéw. J
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Przetadowywanie operatorow

Mozna przetadowa¢ (zdefiniowaé dla nowych typéw argumentéw)
prawie wszystkie operatory uzywane w C++. J

Zasady przetadowywania operatorow

@ Mozna definiowa¢ dziatania tylko dla istniejacych operatoréw.

@ Trzeba zachowaé konwencjonalng liczbe argumentow (jesli
definiujemy jako metode w klasie to pierwszym argumentem jest
obiekt dla ktérego wywotujemy operator).

@ Nie wolno przedefiniowywa¢ operatoréw dla typéw systemowych
(przetadowanie musi mie¢ jako argument co najmniej jeden
argument typu uzytkownika).

Nalezy nadawa¢ operatorom tylko konwencjonalne znaczenie
(zgodne z ich domys$inym dziataniem).
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Operatory przypisania =, +=, -=, *=, ...

Operatory te modyfikujg obiekt na ktérym dziataja.

Jako argumenty podajemy referencje do obiektéw (state jesli nie
zamierzamy ich zmieniac).

Wynik zwracamy jako referencje do lewej strony przypisania
(umozliwia to stworzenie sekwencji przypisan).

Przyktad

Polynomial & Polynomial::operator=(const Polynomial & p)
{

delete [] coefficients;

degree=p.degree;

coefficients=new double[degree+1];

for (unsigned int i=0; i<=degree; i++)

coefficients[i]=p.coefficients[i];
return (*this);
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Dwuargumentowe operatory arytmetyczne +,-,*/,...

Nie modyfikuja obiektow ktére sg ich argumentami.

Zwracajg obiekt staty aby uniemozliwi¢ btedne podstawienia. )

Przyktad

1 const Polynomial Polynomial::operator+(const Polynomial & p) [const
2 {

3 unsigned int max, min;

4 bool ch = false;

5 if ( degree>p.degree ) { max=degree; min=p.degree; ch=true;}
6 else { max=p.degree; min=degree; }

7 Polynomial c(max);

8 for (unsigned int i=0; i<=min; i++ )

9 c.coefficients[i]=coefficients[i]+p.coefficients[i];
10 for(unsigned int i=min+1; i<=max; i++ )

11 if( ch ) c.coefficients[il=coefficients[i];

12 else c.coefficients[il=p.coefficients[i];

13 return c;

14 3

v

Wojciech Macyna Kurs programowania




Operatory

const Polynomial Polynomial::operator*(double x) const

{

1
2
3 Polynomial c(degree);

4 for(unsigned int i=0; i<=degree; i++)
5 c.coefficients[i]l=x*coefficients[i];
6 return c;

7

}

V.

Przyktad

friend const Polynomial operator*(double x, const Polynomial & p)

{

Polynomial c(p.degree);

for(unsigned int i=0; i<=p.degree; i++)
c.coefficients[i]l=x*p.coefficients[i];

return c;
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Operatory poréwnania ==, |=, <, >, <=, >=

Zwracajg wartos¢ boolowska.
Operujg na statych argumentach.

Operatory << i >>

Modyfikujg strumienie danych.
Definiowane jako funkcje zaprzyjaznione.
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Operator dostepu []

Pobiera jeden argumnent - indeks.
Zwraca referencje do danej - umozliwia to uzycie po obu stronach
podstawienia.

1 double & Polynomial::operator [](unsigned int i)
2 A

3 return coefficients[i];

4 }
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Operator wywotania ()

Umozliwia zdefiniowanie gtéwnej funkcji w klasie zwigzanej z nazwg
obiektu.

Przyktad

double Polynomial::operator () (double x) const
{
double v=0.0;
for (unsigned int i=degree; i>0; i--)
v=x*v+coefficients[i];
v=x*v+coefficients [0];
return v;
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Przyktad uzycia

Wektor.cpp
Poly.cpp
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Podsumowanie

Przetadowanie funkcji umozliwia r6zne zachowania dla réznych
typow argumentow.

Przetadowanie operatorow umozliwia nadanie definiowanym klasom
cech ciat matematycznych.

Nie nalezy jednak przesadzac¢ z przetadowaniem i nadawaé
operatorom cech dziatania zgodnych z ich domysinym znaczeniem.
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