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Misja 1. Nothing Compares 2U
(agent 1: Mateusz Peªechaty, agent 2: Jakub Sokoªowski)

Zad. 1 � Niech Gn,p b¦dzie dwumianowym grafem losowym, za± Gn,m jednostajnym grafem losowym.
Zde�niujmy wªasno±ci:

� P∆ - �graf posiada co najmniej jeden trójk¡t�,

� PC - �graf jest spójny�,

� P=4 - �co najmniej poªowa wierzchoªków ma stopie« równy 4�,

� P 6=m - �liczba kraw¦dzi w gra�e jest ró»na od m�.

Dla ka»dej z wªasno±ci P∗ spróbuj sensownie na wykresach porówna¢ P[Gn,p ∈ P∗] z P[Gn,m ∈ P∗] dla
do±¢ du»ych n, p = m

(n2)
oraz m takiego, »e m = m(n)

n→∞−−−−→∞, ale
(
n
2

)
−m(n)

n→∞−−−−→∞. Czy dla której±

z powy»szych wªasno±ci która± z poni»szych nierówno±ci ma szans¦ by¢ speªniona przy tak wybranych p
oraz m?

1. P[Gn,m ∈ P∗] ≤ 2 P[Gn,p ∈ P∗]
2. P[Gn,m ∈ P∗] ≤ 3

√
m P[Gn,p ∈ P∗]

3. P[Gn,p ∈ P∗] ≤ P[Gn,m ∈ P∗]

Misja 2. Going Through Changes
(agent 1: Joanna Kulig, agent 2: Maciej Bazela)

Zad. 1 � Niech Gn,p b¦dzie dwumianowym grafem losowym. Zde�niujmy wªasno±ci:

� P∆ - �graf posiada co najmniej jeden trójk¡t�,

� PC - �graf jest spójny�

� P• - �graf nie posiada wierzchoªków izolowanych�

� P=4 - �co najmniej poªowa wierzchoªków ma stopie« równy 4�.

Dla ka»dej z wªasno±ci P∗ wygeneruj wykresy zale»no±ci P[Gn,p ∈ P∗] od p ∈ [0, 1] dla n = 1, 2, 5, 10, 100, . . ..
Obserwuj, jak zmieniaj¡ si¦ wykresy, gdy ro±nie n.

Zad. 2 � Pomy±l, poeksperymentuj ze swoimi ulubionymi wªasno±ciami grafów, poczytaj...



Misja 3. (I Can't Get No) Satisfaction
(agent 1: Aleksander Gªowacki, agent 2: Dominik Kaczmarek, agent 3: ...)

Zad. 1 � Wybierz swoj¡ ulubion¡ sie¢ rzeczywist¡ z której± z poni»szych baz danych (albo dowolnej
innej).

� Network Repository

� KONECT

� Stanford Network Analysis Project

� WebGraph

Wyznacz nast¦puj¡ce parametry grafowe Twojej sieci rzeczywistej:

� ±rednic¦,

� lokalny wspóªczynnik klasteryzacji ,

� rozkªad stopni wierzchoªków.

Porównaj je z tymi wyst¦puj¡cymi w gra�e losowym Gn,p (parametr p dobierz tak, »eby warto±¢ oczeki-
wana liczby kraw¦dzi w Gn,p byªa równa liczbie kraw¦dzi w sieci rzeczywistej).

Czy Gn,p dobrze modeluje Twoj¡ sie¢?

http://networkrepository.com
http://konect.cc/networks/
https://snap.stanford.edu
http://webgraph.di.unimi.it
https://en.wikipedia.org/wiki/Clustering_coefficient
https://en.wikipedia.org/wiki/Degree_distribution

