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1 Zadanie 1 (4pt)

Napisz program, który wczytuje z pliku dane o zawodnikach. W ka»dej linii

w pliku podane s¡ nast¦puj¡ce pola (zawodnik, odlegªo±¢, punkty). np:

Jacek 110 140

Jurek 125 160

Marek 120 155

Jurek 140 180

Jacek 123 155

Marek 122 155

Wy±wietl pierwszego i ostatniego zawodnika, którzy w sumie osi¡gn¦li naj-

wi¦ksz¡ i odpowiednio najmniejsz¡ odlegªo±¢ razem z sum¡ ich punktów,

czyli dla przykªadu powy»ej dobr¡ odpowiedzi¡ jest:

Jurek 340

Jacek 295

W implementacji wykorzystaj kontener std::map.

2 Zadanie 2 (4pt)

Wykorzystuj¡c kontenery std::vector i std::list zaprogramuj Sito Era-

tostenesa oraz porównaj czas dziaªa (tworzenia sita) dla n = 103, 104, 106.
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3 Zadanie 3 (4pt)

Wykorzystuj¡c kontener std::vector (dokªadnie dwuwymiarowy) zaprogra-

muj gr¦ w »ycie. Zaªó»my, »e gramy na planszy np. 70x20 i ka»d¡ plansz¦

mo»emy ogl¡dn¡¢ (w konsoli) w nast¦pnej jednostce czasu po naci±ni¦ciu

spacji. Pocz¡tkowe ustawienie mo»e zosta¢ wygenerowane w sposób losowy

lub wczytane z pliku.
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